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Este tipo de pagina constituye lo que se puede llamar el inicio de una nueva serie de paginas en
servidor en las que demos a nuestros alumnos la posibilidad de interactuar con todo el grupo en
tiempo real.

Se trata de una utilidad en la que el
alumnado, individualmente, en
pequefios grupos o en gran grupo
trabajan directamente sobre una
misma pantalla y al mismo tiempo,
en esa pantalla podran "colocar"
textos, imagenes, archivos
multimedia, contenidos embebidos
de otras webs (por ejemplo un
video de youtube) o realizar dibujos
"a mano alzada".

O meu pobo: Palmeira
Visita virtual 3 parroquia de Palmeira elaborada polos nenos e nenas do quinto curso.

As praias

As prai
Por ejemplo, podemos dividir al
grupo en pequefos equipos de dos
o tres alumnos para construir un
mural en el que se van a tratar
distintos  aspectos  sobre  un
determinado tema.

A praia de Rio Azor:

Nesta praia do lugar de Insuela, En la imagen se ha centrado Ia
desemboca o rio Azor ao que debe o seu . . ., bl d 1
nome. Nela se atopa tamén o hotel do mnvestigacion en un pueblo, ael que,
mesmo nome.
entre otros temas, se va a hablar, de
sus monumentos, su iglesia, las playas y rfos, su ubicacion ... Cada equipo se encargara de un

apartado, mientras un miembro se encarga de obtener imagenes (por ejemplo de una determinada
playa) y subirlas al espacio y colocarlas en el lugar del mural que estime oportuno desde su ordenador,
otro puede estar buscando informacién (de la misma playa) y elaborando un pequefio texto
directamente sobre la misma area en otro ordenador, los cambios se muestran en tiempo real (puede
configurar cada cuanto).

1.- El contenido inicial

Contemdo inicial

Batons M imiatura
Ezquerda
:
Dereita
7| Agachar
Re. Aut, T amafio
Entrada de usuarias O & 0 = alta 400 =

Aqui configuraremos el aspecto que va a presentar la parte en la que son visibles cada uno de los
apartados. En "botones" debe de escribir la etiqueta que aparecera en esos botones al poner el cursor
del ratén en ellos.
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En "Miniatura" indicaremos la imagen que, inicialmente, va a aparecer en cada uno de los apartados
y desde la que accederemos a cada uno de los trabajos. El cuadro al lado de la "T" indica el color que
tendrd el texto que acompafard a esta miniatura asi como el tamafio, negrita o italica.

Si no indica ningtn archivo para la miniatura el programa pondra la imagen que se puede ver en la
imagen.

"Re, Aut.": Se refiere a recarga automadtica, si se marca esta opcion, la pagina inicial serd recargada al
pasar los segundos indicados a su derecha.

Tamafio: Indicaremos el alto en pixeles que van a tener las distintas areas de cada equipo de trabajo.

Indique los usuarios que van a usar esta pagina antes de pasar a la siguiente pantalla:

2.- Gestion de usuarios
En cuanto a la organizacion de los usuarios tiene tres posibilidades:

Todos: Como supondra, todos los alumnos trabajaran en un unico apartado.
Individual: Cada alumno tendrd su propio apartado.
Grupo: Podemos establecer distintos agrupamientos con nuestro alumnado, creando asi un apartado

para cada grupo.

Para la creacién de los grupos siga los siguientes pasos:

Pulse en este botén para indicar que vamos a crear un nuevo grupo.

Elija (marcando en las casillas) quienes van a formar ese grupo.

alejandro - Alejandro #01
[ argyle - karia
carlatad - Carlata
danid 360 - Davvid
[T laura- Laura

[T lucia - Lucia

[ samu-Samuel + i
[ susana-Susana

-+

’ + - ~ .
Pulse sobre el botén para afladir esos alumnos al grupo.

|
Vuelva a pulsar sobre para un nuevo grupo y seleccione a los alumnos.

Si desea hacer modificaciones sobre un determinado grupo pulse en "#01", "#02" ... el grupo
gy’
seleccionado aparecera encima del botén —, si pulsa este botén borrara el grupo o el alumno o
alumna que esté seleccionado en la columna de la derecha.
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En "mensaje de error" escriba el texto que aparecera en el caso de que alguien intente acceder a un
apartado para el que no esta autorizado.

3.- Area de trabajo
Aqui indicaremos el tipo de contenido que vamos a permitir en los apartados.
Fondo:

En la primera linea de este apartado
indicaremos, si queremos, un archivo que
= e @ pueda servir de fondo asi como el color de
fondo que van a tener los apartados.

En la segunda linea indicamos cémo se va a
& [@] Fondo Tamafio 5 |~|yp  mostrar ese fondo, lugar y si se debe de repetir
i o no. Marcando la casilla indica que la imagen
que ha introducido en la primera linea debe de

Fondo

[center v] [repeat v]D Mo == XK o2a =

Fond 00 = 230 =i = . ...

e | hd ser reducida al tamano indicado en los valores
Archivo imag Examinar_ a la derecha del cuadrado.

Color

TR _ Por ejemplo, imagine que proponemos a

Posicicr [top  [~] Repe: [repeat  [+] nuestros  alumnos que estudien una

determinada regién o pais, en un apartado

podrian indicar las zonas donde predomina el

I Cancel: ] B Aceptar ' sector primario, otro apartado para el sector

4| secundario, .. podria ser interesante que el

"fondo" de todos esos apartados fuese un

mapa de la region o pais para que cada equipo trabajase sobre él colocando textos y/o imigenes en

determinadas zonas.

En este caso los valores mas apropiados de esta segunda linea serfan "center", "no-repeat”,

marcarfamos la casilla e indicarfamos un tamafio que nos permitiese un visionado correcto del mapa
(recuerde que puede hacer una vista previa).

En la tercera linea, marcando la casilla inicial estd indicando que permite a los alumnos personalizar
el fondo de su apartado, en este caso debe de indicar, ademas de la etiqueta de texto que aparecera al
poner el ratén encima de este botén, también el tamafio maximo que podra tener el archivo que
servira de fondo.

El resto de este apartado es la ventana que le aparecera al alumno, si hemos permitido que cambie el
fondo, para realizar ese cambio, en la primera linea indicara la etiqueta y el tamafio de esa "ventana",
en la siguiente linea, marcando la casilla indica que permite el uso de archivos como fondo, piense
que puede permitir cambiar el fondo pero que sélo se haga en su color, no con archivos. El resto son
etiquetas.
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Texto:

Texto

¥ [@] sddtes

Propiedades Ancho 430

New text

Tamafio  [auto| % [aute autoa @
|
Fuenti Verdana, Geneva, sans-serif

Tamado: [24 | N: ¥ 1: 7 color: 'nmmu_ﬁiru: 0

Pozicidn ].Mm_!q zhadow
Transparency |y ;t":'fde o
Fondo: |ffffff |7 Tranzparent ¥ Sembra: ¥

Enle |http://
Archivos de sonido/video

Analogo al texto, en las dos primeras lineas
indica si permite la inclusién de archivos de
sonido y/o video. Recuerde los formatos
permitidos.

Embed
Embed
|§] Embed

| Embed code Ancho 400

Pulze con el botdn derecho v "pegue' el cadigo.

|’|

Borrar:

Esta serd la ventana que aparecera en el caso de que se
quiera eliminar cualquiera de los elementos introducidos

en cada apartado.

www.webardora.net

En la primera linea marcando la casilla
indica que se permitird a los alumnos
afladir texto, puede cambiar también la
etiqueta del bot6n de "afiadir texto"

A continuacién tiene para indicar las
etiquetas de los distintos parametros que
tendra la ventana en la cual se introducira
el texto. Solamente comentar que, en la
ultima linea, esta la etiqueta "Enlace", esto
se debe a que el alumno, a la hora de
introducir un texto, puede escribir en este
apartado un enlace o URL a un
determinado sitio de Internet, asi, en la
pantalla principal, cualquiera que vea su
trabajo podra hacer clic sobre ese texto e ir
al "lugar" indicado.

Archivo sonidofArchivo de video

[4:] 2dd audio

Tamafio 2 = ME

(] Add video

Audio - viden

Ancho 400

-
-

Archivo de videoddn _- Exa

También podemos permitir o no la inclusién
de contenidos "embebidos" de otras webs,
por ejemplo  una
"Slideshare".

presentacion  de

Bormar

Borrar 300 S 220 =

¢, Realmente desea borrar

Mo ;Yes
) B "
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Imagenes:

Si marca esta casilla el alumnado podra
incorporar imagenes a sus trabajos, en la
primera linea indicard la etiqueta que
aparecera sobre el botén de insertar
imagen al situar el cursor del ratén encima

de él.
La siguiente parte se corresponde con la
ventana que aparece para la insercién de

esa imagen.

Observe que debe se podran especificar

Imagenes

|§| &dd image
Propiedades

Archivo image

Dimensidns - oniginal thurnb

500
Comentario

T Alternative |

www.webardora.net

*

400

4

Ancho

| Examinar_

200 |

dos etiquetas para las dimensiones (original y thumb en la imagen). Esto es debido a que en los
trabajos se incluiran las imagenes con el ancho indicado para el espacio de "miniatura" (thumb),
pudiendo ver la misma imagen "ampliada" (original) al hacer clic sobre ella.

Mensajes:

Aqui debe de especificar los mensajes que
apareceran en los tres casos siguientes:
1.- Archivo demasiado grande.

2.- Formato de archivo no permitido.

3.- Modificaciéon no permitida "-> user" esta
editando este objeto. Esto ocurre cuando dos
o mas usuarios intentan modificar al mismo

Menszajes

a  Filetoo large
A File type not allowed

A Tranzaction not allowed > user

XYZ

iz editing thiz object

tiempo el mismo objeto, por ejemplo la posiciéon de una imagen, mientras que el primer usuario no
"suelte" esa imagen, no podra ser modificada por ningun otro usuatio.

Otros:

@ Propiedades EJ Inizio

Marcando esta casilla los usuarios podran
cambiar en "propiedades" tanto el nombre
principal de su apartado como la imagen incial

que identifica a su trabajo dentro del trabajo global. En el otro caso es el botéon que lleva al alumno

desde su apartado otra vez al trabajo general.

Dibujar Re. Aut.
- =
P aint 0 E
tiempo: o

"Dibujar" permitird que se puedan realizar
dibujos simples en el propio trabajo, cada
"dibujo sera un objeto.

"Re. Aut." (Recarga automatica) al marcar
esta casilla indicaremos que el apartado abierto

por el usuatio se "actualizard" cada 10 (o el numero que indiquemos) segundos de forma que cuando
un alumno esta trabajando pueden aparecer en sus pantallas las modificaciones que ha hecho otro
alumno sobre la misma pantalla. En "tiempo" indicaremos el tiempo maximo que tiene el usuario
para realizar modificaciones sobre un objeto, con esto se evita los casos en que un usuario selecciona
un objeto (por ejemplo un texto) y "se olvida" de "aceptar/cancelar” los cambios trealizados. De no
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existir esta limitacion ese objeto estarfa permanentemente "vinculado" a ese usuatio y no podria ser
modificado por otro.

4.- ¢ Cémo funciona el poster?:
La pantalla incial o general:
Cuando creamos un poéster con Ardora, lo publicamos y lo "situamos" en un servidor web al acceder

a ¢l nos encontraremos con la pagina principal que "contiene" al trabajo global o general. En este
caso y dependiendo de la configuracién que haya hecho aparecera algo parecido a esto:

O meu pobo: Palmeirao
Visita virtual 3 parroquia de Palmeira elaborada polos nenos e nenas do quinto curso.

- =

O

evdrn

6

1.- Titulo y enunciado.

2.- Botones para manejar la "barra de miniaturas", mover a izquierda y derecha y ocultar.

3.- Barra de miniaturas. En un principio aparecerdn todas iguales (recuerde que puede especificar
una en concreto). Haciendo clic sobre cada una de ellas aparecerd (punto 4), también en un
principio, el nombre del usuario.

4.- Nombre de usuario/apartado.

5.- Area en el que aparecerdn cada uno de los trabajos al hacer clic en las miniaturas.

6.- Barra de botones de trabajo. El primer boton permitird entrar en el apartado especifico que
previamente fue seleccionado haciendo clic en la miniatura. Es decir, el alumnado para realizar su
trabajo, previamente deben de buscar la miniatura que se corresponde con su trabajo (esta
miniatura puede ser personalizada por ellos mismos) y luego pulsar en este primer botén que
abrird la pantalla "de trabajo". El segundo botén permite ver el trabajo seleccionado en pantalla
completa.
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La pantalla de trabajo:

La primera vez que abrimos esta pantalla nos pedird el usuario y contraseia. Una vez dentro nos
encontraremos con una area rectangular en la que construiremos los posters y una barra inferior con
botones en la que seleccionaremos la herramienta que queramos usar.

5 o @+ B G ” De izquier.d)a a der.ech.a, nos encontraremos (depende de la
configuracion que indiquemos) con los botones de:

1.- Modificacion de fondo.

2.- Afiadir texto

3.- Anadir imagen

4.- Afladir sonido

5.- Afiadir video

6.- "Embeber" contenido.

7.- Dibujo.

En la parte derecha de la misma barra
e . : o ; 3 *
inferior observaremos en primer lugar el alejandro ¢ © José Manuel Bouzan - - | =

apartado en el que estamos trabajando,

en la imagen es el apartado de "alejandro" ya que aun no se han editado las "propiedades" y aparece el
usuario asignado a este apartado.

El siguiente botén es el de editar propiedades. Le sigue el botén de "volver" a la pantalla principal, el
de "actualizar" (esto se realiza automaticamente aunque se puede "forzar" pulsando sobre ¢€l), el
nombre completo del usuatio que puede modificar este apartado (en el caso de la imagen se trata del
nombre completo del profesor que puede acceder a cualquiera de los trabajos de sus alumnos), por
ultimo nos encontramos con un botén para ocultar esta barra, si queremos que vuelva aparecer tan
so6lo habra que acercar el raton al fondo de la pantalla.

La creacién y edicion de los distintos objetos:

Pongamos, por ejemplo, que queremos introducir un texto que servira como "titulo" del apartado.
Pulsamos sobre el botén de "Afiadir texto", aparecerd la ventana en la que introduciremos los datos
del nuevo texto, su tipo de fuente, colort, alineacidn, ... Al pulsar en "aceptat" nuestro texto aparecera
en la esquina izquierda de nuestro trabajo.

. , . , e

Para editar ese texto sélo debemos de hacer clic sobre él,

; Ry SR
como se observa en la imagen, veremos que alrededor del o
objeto aparecen distintos botones (en este momento este As praias e os rios ]
objeto sélo es modificable por el usuario que ha hecho F . ~
clic sobre ¢él), haciendo clic sobre el texto y, sin soltar, si
movemos el ratén podremos ubicar el objeto (el texto, la 2

imagen, el video de youtube, ...) en el lugar que queramos.
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En los botones tenemos distintas posibilidades,
asi si pulsamos en el botén que se encuentra en la
esquina inferior izquierda podremos cambiar, en
este caso, el tamafio de la letra pulsando sobre la
"A" para aumentar el tamafio o sobre la "A" para
hacerlo mas pequefio.

Los botones de "B" e "I" cambiaran el aspecto
de la fuente entre normal y negrilla o itélica.

El botén "C" nos permite cambiar el color del
texto.

Los cuatro botones centrales controlan la
alineacién del texto, esto puede ser interesante
cuando el texto ocupa varias lineas, piense que

www.webardora.net

#
Ry
®

As praias e rios "
2

I+
¢ J[=]

"

mm
2@
ans

el area en la que se "escribe" el texto puede ser redimensionada "tirando" de cualquiera de los

cuatro botones que hay en los vértices.

Nesta praia do lugar de Insuela, desemboca o rio Azor ao que debe o seu nome. Nela se atopa tamén o hotel do mesmo nome.

Mesta praia do lugar de Insuels,
desemboca o rio Azor ao que debe o seu
nome. Mela se atopa tamén o hotel do
Mesmao nome.

~
*® = (%

(=]}

Los seis botones de la derecha en donde cada par de botones establece la mayor o menor
transparencia del objeto, el mayor o menor grosor del marco y afiaden o quitan el fondo.

En el botén con el icono de un "cubo de basura" podemos eliminar el objeto, y en el que se
encuentra debajo de €l (llave) volveriamos a la ventana en donde podriamos ver/modificar todos

los atributos del objeto.

Finalmente tenemos dos opciones: "cancelar" todos los cambios que hemos hecho desde que
seleccionamos el objeto (botén X) o "guardar” los cambios con el botén més grande con el icono
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de "visto/verificado", en este momento el objeto podrd ya ser modificado por cualquier otro
usuario que tenga permiso para modificar este apartado.

Asi mismo, en la parte

superior de todos los

objetos  aparece un

o Is pra. botén (flecha circular)

que pulsando sobre él y

il moviendo el ratén, nos
permite girar el objeto.

=[]
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