Péxinas multimedia - Panorama interactivo
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Este tipo de paxina permite incluir diversos tipos de contido nunha zona calquera do grafico

que contén ademais de poder mover esquerda ou a dereita coma se dun panorama se tratase:

Usa as frechas para desprazar a imaxe e fai clic nunha zona para obter mdis informacion.
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ZONA 1

Usaremos o botén "Esclla o
grdfico" (1) para abrir o explorador de

arquivos e inserir unha imaxe que
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teiamos no noso equipo. Unha vez G\ 4-1548RD0RAT_ManuaisMultimediatimarest 1 280ps-T agus_River_

inserida poderemos variar as dimensions

de presentacion na paxina cos campos "Aucho" e "Alto" (2). Ardora presentara a imaxe conservando as

proporcions e axustandoa 4 menor dimension.

ZONA 4

Agora pasaremos a introducir no
grafico as zonas coas que o usuario podera
interaccionar. Crearemos un poligono na
zona do grafico que nos interese facendo clic
nun dos vértices (aparecera un punto), outro
clic no seguinte vértice (aparecera outro
punto e unha lifla entre este e o antetior),
outro clic no seguinte vértice (aparecera un
triangulo unindo os tres puntos) e asf
sucesivamente ata chegar ao dltimo vértice
do poligono no que en vez de facer un clic
faremos dobre clic para pechalo e que
apareza unha ventd emerxente para

introducir datos como a da figura.

333

623 263
£81 ESS
333 62

Al hacer clic abrir...

Palabra en grafico

Encaora

@ URL () Archivo imagen
() Archivo sonido () Archivo de video
71 <Embed: 4 () Carpeta

() &rchiva

URL

8

Na taboa (1) apareceran as coordenadas dos puntos

do poligono. Se queremos editar as coordenadas dalgin dos

vértices, faremos dobre clic na cela correspondente e

aparecera unha pequena venta emerxente como a da imaxe na

que poderemos modificar os valores X e Y; ainda que polo

httpz: /gl wikipedia. org/wiki/E ncoro 6

Color

3
% ¥ A @

Destino:

@ Ventana nuev:

(©) Popup 5

() Misma ventanz

Paxinas multimedia 2



Péxinas multimedia - Panorama interactivo

www.webardora.net

xeral ¢ mais comodo eliminar o poligono e crealo de novo.

No campo "Palabra en grdfice" (2) escribiremos o texto que

queiramos que tefla a etiqueta emerxente que aparecerd en pantalla

“| Encoro "'
cando o usuario sitie o punteiro do rato sobre a zona. TGN

Co botén "Cor'" (3) escolleremos a cor das lifias do poligono que aparece na pantalla de edicion
cando seleccionamos unha zona. Seguidamente pasaremos a escoller o tipo de contido asociado a esa
zona pulsando un dos boténs da zona (4). Logo elixiremos a forma en que se presentara o devandito
contido cos boténs da area (5): nunha ventd ou pestana nova, nunha ventd emerxente superposta a
paxina principal (neste caso aparecerdn uns campos para axustar as dimensions da devandita venta) ou
na mesma venta. O campo (6) variara segundo o que escolleramos nos boténs da zona (5) para poder
inserir un arquivo, un son, pegar un coédigo, etc. Unha vez inserimos o contido neste campo,
remataremos facendo clic no botén da frecha verde (7) para gardar os cambios e a etiqueta aparecerd na
taboa da venta principal. O botén (8) serve para cancelar os cambios. Nese momento poderemos

seleccionar outra zona do grafico e seguiremos inserindo elementos se queremos.

ZONA 2 9 Haga clic en el grafico para delmitar zona.
M | Etiqusta
2  Encaro
3 Aba
Unha vez creemos todos os 1 Muifio
poligonos e asociado contidos a estes,
sempre poderemos eliminar calquera das
areas sen mais que a seleccionar na taboa e -

usar o botén vermello:

e Seleccione los distintos parametros para la actividad

Area visible: 2 3
ZONA 3 trcho 40 5 ulv P [
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Nos campos "Area __visibl" (1) Retardo velocidad 20
axustaremos o ancho e o alto do recadro que Fonda ﬁ]
aparecerd na paxina mostrando a imaxe.
marcando a casa (2) faremos que aparezan uns @ 6 [] @
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boténs con frechas dentro do recadro da area visible para que o usuario poida mover a imaxe e mostrar
as partes ocultas desta (as que quedan féra da area visible). Ainda con esta casa desmarcada e sen
boténs de frecha, o usuario sempre podera mover a imaxe facendo clic nunha a sua parte e arrastrando

en calquera direccion.

Co botén (3) elixiremos a cor das frechas das que falamos. No campo "Retardo velocidade"
indicaremos a velocidade con que se movera a imaxe ao usatr os boténs de frechas ou o que é o mesmo,
a distancia en pixeis que avanzara a esquerda ou dereita cando fagamos un clic sobre o botén. Co botén
(5) escolleremos unha cor de fondo para a nosa paxina. Marcando a casa (6) faremos a paxina
compatible con dispositivos de pantalla tactil e cos boténs (7) faremos que os boténs coas frechas

teflan ou non as esquinas redondeadas.
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