Actividad interactiva — Construye palabras
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Es una actividad en la que se deben de ir descubriendo distintas palabras relativas a un determinado
tema, existe la posibilidad de construir cada una de las palabras con una ayuda o definicion.

Cada uno de los organulos del citoplasma de una célula compuestos de agua,
proteinas y ARN, y cuya funcién es participar en la sintesis o fabricacion de
proteinas.
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La actividad crea, con todas las letras de todas las palabras, una “parrilla” en la que esas
letras aparecen “desordenadas”. Para resolverla deberemos de ir haciendo clic sobre las
letras en el orden correcto para formar la palabra deseada. Si nos equivocamos tan solo
hemos de hacer clic sobre la letra para que “vuelva” a la parrilla inicial.

Pestafna actividad:

1.- Como en otras actividades, este es el lugar
donde debemos introducir las palabras que
van a formar parte de nuestra actividad.
Opcionalmente también podemos incluir
audio, imagen y una pista (pregunta O | @lmsderemeiin

Palabra Archiva imagen |mp3 ogg. |Pista/ Pregunta ING)

deﬁnicién) para Cada una de las palabras. NUCLEO Ejerce un control sabre las actividades de
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2.- Aqui determinamos si el alumnado va a
tener que descubrir las palabras sin ayuda (o

con una pequefa explicacién que podamos s, i s et () ) 00
1 1 < rene O O+ =
introducir en el enunciado). En este caso el v = 0oo 4
alumno podra “construir” las palabras en el s B e
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orden que quiera.

En la otra opcién aparecera la pista o
definicion introducida (asi como la imagen o
un botén para el audio, si se han introducido) y el alumno debera de formar la palabra que se
corresponde con esa pista o definicion.

= Actividad sin grabar
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3.- En este apartado configuraremos el tamafio en el que se va a colocar la actividad asi como todo lo
relativo a las letras que aparecen para formar las palabras, fuente, tamano, borde. ..

4.- Si marcamos esta casilla (Aciertos) estamos indicando que queremos que las palabras construidas
permanezcan en la pantalla, aqui podemos indicar también todo lo relativo a la fuente y borde asi como
el lugar (arriba o abajo de la actividad) en el que van a ir apareciendo las palabras ya resueltas.

5.- En un principio las letras que ofrece la
actividad son solo las que forman las palabras, si
queremos “complicar” un poco mas la actividad,
podemos marcar la opcion de “Afiadir” e indicar el
nimero de letras que se anadiran aleatoriamente a
las que forman las palabras.

6.- Si hemos elegido, en el apartado 2, la opcién de
“Con definiciones...” en esta pestafia podremos
configurar la forma que van a tener esas
definiciones y tamafios de imagenes si las hubiese.

Datos de la actividad | Aspecto de la apuda
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Imégenas

T amafio de las ministuras 220 x 200 = pixels

Tamafio de laz imagenes EO0 x 400 = pixels
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