Actividad interactiva — Simetrias, traslaciones y giros

www.webardora.net

Actividad en la que el usuario ha de, en una cuadricula, copiar un dibujo, crear un dibujo

simétrico o crear uno girado ciertos grados:

Copia esta imaxe de Galicia coas mesmas cores e na mesma posicion na cuadricula da dereita.
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Hacemos doble clic en la cuadricula y aparece la tabla para crear el dibujo a reproducir:

En la cuadricula de 10 x 10 (1) aparecen los 100
cuadrados que podremos “pintar”. Lo primero que
haremos sera elegir el color con el que vamos a pintar
en el botén (8); una vez elegido, el color activo
aparecera en el recuadro (9). Luego escogeremos la
forma del “pincel”: el botén (2) para pintar todo el
cuadrado, y los botones (3-4-5-6) para pintar sélo la
mitad del cuadrado en la zona triangular
correspondiente. Esta forma también aparecera en la
muestra (9). Aplicaremos formas y colores para crear
nuestro dibujo, y si en algin momento nos
equivocamos pulsaremos en el botén (7); en ese
momento en la figura de muestra (9) aparecera un
cuadrado blanco con una cruz y podremos hacer clic
en alguno de los cuadrados de la cuadricula para

borrar su contenido.

Una vez terminemos y pulsemos en el boton verde de confirmacion, en la pantalla principal

aparecera el dibujo en la cuadricula de la izquierda y en la segunda cuadricula una copia del mismo.

ZONA 2

En el recuadro “17po a realizar?” (1) indicaremos " Gio

si el usuario tendra que crear la figura simétrica, si tendra

T arnafio
que copiarla, o si tendra que reproducitla girada un — W @ 4
cierto numero de grados. En este dltimo caso G -
_ _ — mya
desplegaremos la lista (2) para escoger un giro de 90°,

180° o0 270°. Pulsando en cada uno de estos tres botones
di

de opcién aparecera en la cuadricula de la derecha la

Tipo a realizar:
i Simetria
" Traslacidn [E-:q]
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figura exacta a reproducir por el usuario.

En el campo (3) podremos elegir el tamafio de los pequefios cuadrados que componen la
cuadrfacula, por lo que hay que pensar que un aumento en este campo de “X” pixeles, supondra un
aumento de “10X” pixeles en los lados de la cuadricula. Con la casilla (4) haremos compatible la
actividad con dispositivos de pantalla tactil. Los botones (5) son para redondear o no las esquinas de
los recuadros de la actividad (excepto los de la cuadricula). Finalmente, activando la casilla (6) haremos

que en el modelo puedan verse las lineas de la cuadricula sobre las zonas soélidas (mas facil):

activada: desactivada:
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