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www.webardora.net

Actividad en la que el usuario ha de completar un crucigrama con una serie de numeros y

sean correctos:

Completa o encrucillado cos nimeros apropiados.

operaciones para que los resultados, indicados al final de cada fila y columna (fondo con color distinto)
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ZONA1
En el campo “Filas” (1) indicaremos el o Introduzea nt de

namero de filas y columnas del crucigrama (han CR

Filaz:

de ser las mismas). Observar que el numero de

este campo ha de ser siempre par, y las

variaciones en el mismo se trasladarin Resultados
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fﬁ y columnas

Haga doble chic para introducir datos

3 .  Celdaoculta
automaticamente a la figura de la zona 2. Con el 0O @

botén (2) podemos escoger el color que

tendran los recuadros con los resultados de las operaciones, situados en la fila inferior y en la columna

de la derecha. Con los botones (3) escogeremos el tipo de relleno de dichos recuadros: sdélido,

degradado de arriba a abajo y degradado de los bordes hacia el centro respectivamente.

ZONA 2

Aqui haremos clic en cada una de las celdas para introducir
nameros y operaciones. Al hacer clic en una celda numérica aparecera
una pequefia ventana en la que escribiremos el numero en el campo de
la parte superior (1). La zona para escoger alguna de las operaciones
aparecera atenuada. Si marcamos la casilla “Celda oculta” haremos que
este numero desaparezca al ejecutar la actividad y que sea uno de los
nameros que el usuario habra de escribir durante el desarrollo de la
misma. Esta casilla s6lo aparecera si en la zona 2 hemos marcado la

opcion “Seleccionar celdas a ocultar”.

Al hacer clic en una celda con una operacion, aparecera una
pequefa ventana en la que escogeremos la operacion deseada
pulsando en el correspondiente botén (1). Noétese que podremos
clegir 5 operaciones distintas: suma, resta, producto, divisiéon y
potenciacion (7). La zona para escribir un nimero aparecera atenuada.
Si marcamos la casilla “Celda oculta” haremos que esta operacion
desaparezca al ejecutar la actividad y que sea una de las operaciones
que el usuario habra de escoger de una lista desplegable durante el

desarrollo de la misma. Esta casilla sélo aparecera si en la zona 2

Mimeros 1 I
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Operaciones
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hemos marcado la opcion “Seleccionar celdas a ocultar”.

- )

Cuando usemos la operaciéon de Envor @

la division, es conveniente introducir S _ _ L _
i | MO se puede introducir la divisidn con las cantidades

primero dividendo y divisor y por dltimo "M actuales ya que se produciria una division por cero.
) ) Maodifique primero el divisor y vuelva a intantarlo.
seleccionar el operador en la casilla

correspondiente, pues cuando una celda

esta vacia, el programa le asigna por

defecto el valor cero. Si escribimos sélo
el dividendo y luego elegimos la operacion de division, Ardora hace el calculo de forma automatica y
divide entre cero ( = infinito ), por lo que mostrara un mensaje de error como puede verse en la imagen

adjunta.

ZONA3

Con los botones (1) podremos hacer e Seleccione los distintos parametros para la actividad

que Ardora oculte de golpe todos los
) . = Ocultar ndmeros

numeros de la actividad, que oculte todas .
% Ocultar operaciones

las operaciones o que seamos nNOSOtros " Selecoionar celdas a ocultar

quienes indiquemos que ndmeros u

. “Yerdana, Geneva, sans-sernf 2.911' 18 3
operaciones deseamos ocultar I I W+ 8
-—

respectivamente. Si marcamos el segundo o ¢ @ [ D|5 IEIZI ﬁ W -

tercer botén, apareceran a mayores una N = ¥ *
Tamafio de la actividad

serie de casillas en la parte inferior derecha v ..‘I I.,-'

(8) para que marquemos so6lo las

=
»

operaciones que queramos que aparezcan
cuando el usuario despliegue las listas en cada una de las casillas. Aqui ademas, en la parte derecha de
los signos de multiplicar y de dividir, aparecen unos campos por si queremos cambiar el aspecto del
signo de multiplicar o el de dividir, y que en vez del asterisco o la barra inclinada aparezcan la clasica

“X” o los dos puntos (:) respectivamente.

Con el botén (2) escogeremos un tipo de fuente para numeros y caracteres de la tabla y en el

campo (3) ajustaremos el tamafio de los mismos. Con la casilla (4) haremos compatible la actividad con
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dispositivos de pantalla tactil. Los botones (5) son para redondear o no las esquinas de los recuadros de

la actividad (excepto los de la tabla). En el campo (6) indicaremos el tamano del lado del cuadrado que
contendra los numeros y las operaciones (no asi el de los resultados, que sera automatico); este tamafio
tendrd que estar en consonancia con el tamafo de la fuente pues si éste es pequefio y la fuente
demasiado grande, ésta solo se vera parcialmente. Finalmente en el campo (7) indicaremos el ancho del
area de trabajo de la actividad, asegurandonos de que sea mas ancho que el ancho de la tabla, pues el
alto ya lo ajusta Ardora automaticamente dependiendo del tamafio de los recuadros de la tabla y del

tamafo de la fuente.
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