Actividad interactiva — Seleccionar palabras de un parrafo
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Actividad en la que el usuario ha de seleccionar una serie de palabras en un texto atendiendo a

uno o mas criterios:

Selecciona de amarelo os nomes comiins e de azul os nomes propios.

As costas espafolas estan bafhadas no

norte polo mar Cantabrico, no oeste
polo océano Atlantico e no sur e no

leste polo mar Mediterraneo.

En la pestafia " Actividad" encontramos:
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ZONA 1

Aqui haremos doble clic en el recuadro blanco que esta encima de las tablas y aparecera una

ventana emergente para introducir datos:
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En el recuadro “Texts” de la
parte superior escribiremos el texto
que aparecera en el area de trabajo de

la actividad.

En los campos 1, 2 y 3 (2)
introduciremos los criterios que el
usuario usara para seleccionar las
palabras y que apareceran debajo del
texto en el area de trabajo de la
actividad. (Puede introducirse uno

s6lo o dos si se desea)

En los campos debajo de cada
uno de  los criterios 3)
introduciremos  las  palabras que
queramos que el usuario seleccione

en el texto tal y como estan escritas

Texto
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As costas espafiolas estan bafiadas no norte polo mar
Cantabrico, no oeste polo ogéano Atlantico e no sur e no

leste polo mar Mediterran
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en el mismo. Apuntar que si introducimos en estos campos una palabra que en el texto se repite dos o

mas veces, el usuario tendra que marcarla en todas las ocasiones.

Finalmente vemos que debajo de cada columna de campos hay 2 botones (4). Con el de la parte

superior elegiremos el color de fondo del recuadro que contendra el criterio de esa columna, y con el

botén inferior el color del texto que ira dentro de dicho recuadro (el que habiamos introducido en los

campos (2).

ZONA 2

Con el botén (1) escogeremos el
tipo de fuente que queramos para texto y
botones de criterios y con el (2) su tamafio.
En el campo (3) especificaremos el ancho

del area de trabajo de la actividad; el alto lo

9 Seleccione loz distintos parametros para la actividad

'Lucida Conzole’, Monaco, monospace t} 27 2

550 3

Ancho drea de bexto
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calcula Ardora automaticamente dependiendo de la cantidad de texto introducido en el recuadro de la

zona 1. Con la lista desplegable (4) decidiremos el tipo de linea que tendra el recuadro que rodeara a las

palabras que se seleccionen:
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“dotted” > de puntos
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“double” > doble, gruesa
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“groove” > fina
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“none” > sin linea
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“ridge” > ribeteado fino
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“solid” > solida
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Con los botones (5) indicaremos el tipo de sombra que presentaran los recuadros de las

palabras que el usuario seleccione en el texto, tanto al hacer clic sobre ellas como situando el puntero
del ratén encima de las mismas una vez seleccionadas: sin sombra, con sombra en la parte interior o
con sombra en la parte exterior respectivamente. Con los botones (6) decidiremos si todos los
recuadros de la actividad tendran o no las esquinas redondeadas y marcando la casilla (7) haremos

compatible la actividad con dispositivos de pantalla tactil.
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