Actividad interactiva — Ordenar imagenes

www.webardora.net

Actividad en la que el usuario ha de ordenar una serie de imagenes. Ideal para series, secuencias

temporales, etc.:

Ordena esta secuencia de imagenes:

José M. Boo

En la pestafia " Actividad" encontramos:

Ordenar imagenes
Poner en orden una secuencia de imagenes

T.-fifividad | 2.- Opoiones de sjpoucion | 3.- Péginaweb | 4.- SCORM

Puntuacidn:

Por cada respuesta corecta

Publicar actividad

Primeras letras para el nombre de los archivas

Users\CEIP Frions\Desktopisecuencia? jog
Cillsers\CEIP Frions\Deskiopisecuencialjpy
Cilsers\CEIP Frions\Desktopisecuenciad jpg
CilJsers\CEIP Frions\Deskiop\secuenciab.jpg
Cilsers\CEIP Frions\Deskiopisecuenciah.jpg

m

@ Seleccione los disinias pardpetios p

o 400 |5

Anchg B0

ZONA 1

Fimafio de las imagenes

i act. Charcoal, sars-serif

502 x 180 |2

Aqui haremos doble clic en la primera fila de la tabla y se abrirda un navegador de archivos que

usaremos para introducir la 1% imagen de la serie. Luego haremos clic en la segunda fila e

introduciremos la 2* imagen y asi sucesivamente hasta un maximo de 16. Una vez tengamos todas las
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imagenes en la tabla siempre podremos cambiar el orden de la secuencia seleccionando una de ellas (la

fila correspondiente de la tabla) y usando las pequefias flechas verdes de la parte derecha de la tabla.

Una vez seleccionada una fila, en la parte derecha de la tabla aparecera una miniatura de la imagen en

cuestion para que sepamos exactamente cual es en caso de querer moverla o incluso eliminatla con el

botén rojo:

o Haga doble clic para introducir datos

Archivo imagen -
CAllsers\CEIP Frions\Desktophsecuencial jpg

.C:‘-,Users\CEIP Frions\Deskiophsecuenciad.jpg .
ChUsers\CEIP Frions\Desktophsecuenciad.jpg 1l

ChUsers\CEIP Frions\Desktophsecuenciab.jpg 5
CAUsers\CEIP Frions\Desktophsecuenciab.jpg

ZONA 2

En estos campos, como siempre, T amafio
dimensionaremos el ancho y el alto del area de
trabajo de la actividad. Jugando con estas
medidas y con las del tamafio de las imagenes

(ver “zona 3”) haremos que éstas encajen bien dentro del area de trabajo.

ZONA 3

En este recuadro  podremos

modificar el ancho y el alto de las imagenes Tamafio de lss imagenes 130 =X (100

que hemos introducido en la tabla. Jugando

Ancho BOO -5 ate 380 =

FY .
< pirelz

con estas medidas y con las del tamafio del area de trabajo de la actividad (ver “zona 2”) haremos que

éstas encajen bien dentro del area de trabajo.
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ZONA 4

Con los botones (1) decidiremos si todos los

recuadros de la actividad tendrin o no las esquinas l @ 1 @

redondeadas. Con los botones (2) haremos que cuando ][ @ 2 ¢ O

el usuario sitie el puntero del ratéon encima de las

imagenes o mientras las arrastra, el fondo de los recuadros que las contienen tenga relleno solido,
degradado de arriba a abajo o degradado de los bordes hacia el centro respectivamente. Luego tenemos
la ya conocida casilla de verificaciéon para hacer compatible la actividad con dispositivos de pantalla
tactil (3). Finalmente, si activamos la casilla (4) haremos que el recuadro del area de trabajo de la
actividad y los recuadros de informacién y verificacion presenten sombra en los lados derecho e

inferiot.

Ordenar 3



