Actividad interactiva — Clasificar

atendiendo a ciertos criterios:

www.webardora.net

Actividad en la que el usuario ha de clasificar una serie de textos - imagenes - sonidos

Clasifica cada accidente xeogrdfico na siia respectiva costa.
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ZONA 1

Hacemos doble clic en la tabla y aparece una ventana emergente para introducir los datos de los

criterios de clasificacion. En la actividad apareceran como unos recuadros en los que el usuario tendra

que pulsar para asociar cada uno de los itemes a clasificar (ver imagen en pagina anterior). Podemos
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acumular hasta un maximo de 6 criterios:

Ardora

Aqui podemos introducir los

elementos que aparecerain en los 1 EEEINENEEEED 1 () D\ WEB_A\Sons\apla (@)
recuadros: textos (1), imdigenes (2), 5 2'5'0'3?—“““'3"3”8“3” © W :; DA_WEB_A\Sonshapla @)
sonidos (3) o incluso las tres cosas juntas | coars arinTica GaLEGA (@] gz D WEB_A\Sonsibien @
o cualquier combinacién de las mismas. A Chhrdora?_L\Temphoostast @ (@) ogg D WEB_ ASorsben @
Apuntar que si se introducen sonidos,
5 COSTAATLANTICA ANDALLIZA [#] mpz DA _WEB_&\Sonsence @
éstos se reproduciran cada vez que el _ )
_':J Cvardorar_LAT emphioostaz0 @ E] ogg D4 WEER ANSonshence @
usuario situe el puntero del ratén encima
_ ) 4 COSTAMEDITERRANEA BETICA D\ WEB_A\Sons\fank (@)
del  recuadro  correspondiente,  sin (4] me3
B CohvArdora?_LATemphoostasd & D _WEB_f\SonsVant ()
necesidad de hacer clic sobre el mismo y B (4 ogg D1 WEE
luego volverdn a reproducirse de nuevo 5 COSTAMEDITERRANEALEVANTINA - [d] ppz D4 WEB A\Sonsigoor @
. B Chardora?_L\TempheostasO . r
cuando se haga clic sobre el recuadro y el — - O (@ogg DAWEB ASonsigon @

usuario responda correctamente. En caso g COSTAMEDITERRAMEA CATALA @ mp3 D WEB_A\Sonshoh_y

de introducir imagenes con textos, existe B Chvadora?_LiTempicostasd @ (] ogg  D-4_WEB_&\Sonshoh s

K| o o

la opcién de aplicar cierta transparencia a @
los textos para que no tapen por completo

la parte de imagen bajo los mismos, como veremos mas adelante.

ZONA 2
Haciendo doble clic en esta tabla aparecera una nueva ventana emergente donde iremos

introduciendo los itemes que queramos clasificar:
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Como en el caso anterior, también podemos introducir textos (1), imagenes (2), sonidos (3) o
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incluso las tres cosas juntas o cualquier combinacién de las mismas. Apuntar que si se introducen

sonidos, no aparecera el pequeno altavoz para reproducirlos, sino que éstos se reproduciran cada vez
que el item aparezca en pantalla, pudiendo volver a escucharse el sonido si se hace clic encima del

mismo.

Una vez introducidos los datos que queramos, los asociaremos a uno de los criterios que ya
habfamos introducido en la tabla de la zona 1 desplegando la lista (6). En cuanto al campo
“Mensaje de error” (4) podriamos escribir un mensaje que aparecera en pantalla cuando el usuario elija
una de las opciones erréneas. Esta opcion permite la presentacion de mensajes personalizados para
cada una de los {temes que compongan la actividad, y en caso de escribirlos en este campo, tendrian
preferencia y anularfan el posible mensaje de error que pudiéramos haber escrito en el campo de la

pestafia “2-Opciones de ejecucion’”.

Finalmente y cuando ya tuviéramos todo listo, siempre podriamos introducir mas itemes para
clasificar o editar otros existentes sin mas que usar los botones de flecha verde (5) en las esquinas

superiores izquierda y derecha.

ZONA 3

En el recuadro “Criterio de clasificacién”  Criteriao de clasificacian

. " 150 = 1mn =
estableceremos las caracteristicas de recuadros y elementos ~ Tamafio x pixsls

de la parte inferior del 4rea de trabajo, donde van a  “erdana Geneva, sans-serf E..ﬂl 10 3

clasificarse los itemes. [Abc ?«t]ldﬂ; v] #° 6
[Abc | | double 5

de dichos recuadros. Si introducimos texto en los mismos, aqui también podremos escoger el tipo (2) y

En los campos (1) indicaremos el ancho y el alto

el tamafio (3) de la fuente que aparecera. En la lista desplegable (4) escogeremos el tipo de linea de los
recuadros cuando el usuario sitie el puntero del ratén encima de los mismos y en la lista (5) el tipo de
linea que tendran “en reposo” si el puntero no estd encima. En el campo (6) graduaremos la
transparencia del texto de los recuadros; un valor de “0” en este campo hatfa el texto totalmente
transparente y desapareceria del recuadro, un valor de “10” harfa el texto (y el rectangulo que lo
contiene) totalmente opaco y en caso de que el recuadro tuviese también un grafico, taparfa la parte
inferior del mismo. En la 1* imagen de este manual, la transparencia de los textos tiene un valor de “67,

por ejemplo.

Clasificar 3



Actividad interactiva — Clasificar

www.webardora.net

ZONA 4

En el recuadro “Pregunta” estableceremos las — Pregunta

caracteristicas del recuadro y elementos de la parte —Tamafiode las imagenes 150 [ :"511[":I

superior del 4rea de trabajo, donde aparecen 10S  ioidana Geneva. sans-seril 2{] 12 2 3

itemes a clasificar.
(Abe =4 OO S

4|k
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En los campos (1) dimensionamos el ancho y
el alto del recuadro que contendra las imagenes y/o textos a clasificar. Mas abajo podremos escoger el
tipo (3) y el tamafio (4) de la fuente en el caso de que hubiéramos asignado texto a los itemes a
clasificar. En la lista desplegable (4) indicaremos el tipo de borde del recuadro. Con los botones (5)
haremos que el recuadro se presente sin sombra, con sombra interior en las partes supetior e izquierda

o con sombra exterior en los lados derecho e inferior respectivamente.

ZONA 5

En el campo “Anche” (1) estableceremos el ancho del

recuadro del area de trabajo de la actividad; util dependiendo ncho 570 = |:|1&Ies
del tamafio que hayamos dado a los recuadros de los criterios @ 0 @
de clasificacion, para que éstos queden bien ordenados en el 3

area de trabajo jugaremos con este ancho y el ancho de
dichos recuadros. Con los botones (2) haremos que todos los
recuadros de la actividad tengan o no los bordes redondeados. Finalmente tenemos la ya conocida

casilla de verificacién para hacer compatible la actividad con dispositivos de pantalla tactil (3).
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