Actividad interactiva — Relacionar frases/imagenes

www.webardora.net

Actividad que podremos configurar para relacionar dos textos, un texto con una imagen o una

imagen con otra imagen:

Relaciona cada illa co pico que hai nela.

Xandia

LANZAROTE

En la pestafia " Actividad" tenemos:

EEEE @@ E @ _Ardora "/
LRelacionar
Ermparellar frazes ou expresidns atendendo a un criterio

1. Actividade | 2- Opcigns de exscucin | 3. Pasina web | 4. SCORM

Puntuacidn: Publicar actividade
Por cada resposta corecta + 1 = Primeiraz letras para o nome dos arquivas relevainact!d
il 1 = Destina D5 _WEB_ANHTML
0 Faga doble clj Oducir datos
| Imaxes ||Frases |Imaxes | =)

Chardora?\ Tempirelevoin10_relaci) Penas do Chache
Chardora?y T relessoind 0_relaci | Xandia
Chardara?y relevoinl0_relaci  Pico das Mewves
Chardora?\Te relevoinl0_relaci | Teide
Chardora?\Te relesoin1l_relaci Malpaso
Chardora? Temphrelevoinl0_relaci | Alto de Garaxonai
Chardora?iTemphrelevoin10_relaci  Roque dos Muchaghs

9 Seleccione os distintos

o das imaxes BNy 250 = pikelz @
i = i
;|0 = pixels D IQI
- e B0 5| piek erdana, Geneva, sans-serif : 20

ZONA1

Para empezar haremos doble clic en la tabla y se abrira la ventana de introduccién de datos:
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Ardora

Esquerda Dereita
1 LaNZAROTE 1 Penaz do Chache 1

:!1 C\Ardora7\Tempirelevoin10_relaci & @
2 FORTEVENTURA Handia

=] CArdora?\Tempirelevoin10_relaci | (=]
3 GRA&N CaNaRIA Fico das Neves

B cadrdera?\Tempirelevoin10_relach @ =] (=]
4 TEMERIFE Teide

H C\Ardora?\Tempirelevoin10_relach @ 5] (=]
5 FERRD Malpazo

B caArdora?\Tempirelevoin10_relach & 5] (=)
6 & GOMERA Alta de Garaxonai

H CA\Ardora?\Tempirelevoin10_relacih @ =] (=]
7 A PALMA Rogue dog Muchachos

B cAArdora?\Templrelevoin10_relach & 5] (=)
8

=] @ 5]

%]

Los elementos a relacionar se introduciran en los campos homologos de las partes izquierda y
derecha respectivamente. Para relacionar dos textos, se escribirfan o copiarian en los campos (1), para
relacionar dos imagenes se insertarfan usando los botones de las carpetas amarillas (2) y para relacionar
texto con imagen (como es el caso del ejemplo de la ventana anterior) se introducirfa un texto en uno
de los campos y la imagen con la carpeta amarilla del campo opuesto (a derecha o izquierda,
dependiendo del campo donde se haya introducido el texto). Para eliminar una imagen previamente

introducida usaremos el boton rojo (3).

Como se puede observar en la primera imagen de este manual, las imagenes pueden ir
acompafiadas de palabras o incluso pequefos textos. Para ello tendriamos que introducirlos en los
campos de texto que estan sobre los campos que presentan la ruta de las imagenes, tal y como puede

observarse en la imagen de la pagina anterior.

Una vez introducidos todos los elementos, aceptamos con el botén verde de la parte inferior
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derecha. Al volver a la pantalla de edicién principal, siempre podremos eliminar alguno de ellos

simplemente haciendo clic en la fila correspondiente de la tabla y usando el botén rojo de la parte

derecha:

o Faga doble clic para introducir datos

Frases [Imaxes ||Frases [Imaxes | e
LAMNZAROTE Chardora\Tempyrelevoinl0_relaci Penas do Chache
FORTEVENTURA Chardora?\Tempyrelevainl0_relaci Xandia
TENERIFE ChArdoraP Tempielevaint 0_relac | Teide '
FERRO Chardora?t Tempirelevoinl0_relaci  Malpaso
A GOMERA Chardora\Tempyrelevoinl0_relaci | Alto de Garaxonai
A PALRMA Chardora\Temphyrelevoinl0_relaci | Rogue dos Muchachos
ZONA 2
En el recuadro de la izquierda E »
. . = = piels
. Tamafio das imaxes A0 5% = P
podremos especificar el ancho y el alto de
., , alto n L= pivels
las imagenes, por supuesto solo en el caso =

en que las hayamos incluido en la actividad Ancha area de testo 260 < 3'3
(1). En el campo “alte” (2) indicaremos la
altura del recuadro que contiene la

actividad; o sea, del area de trabajo. El campo “Ancho_drea de texto” (3) determinara el ancho de los

recuadros que contengan solo texto, en el caso de que existan, por lo que al aumentar o disminuir este
parametro aumentara o disminuira el ancho del area de trabajo de la actividad al tener que contener

recuadros mas o menos anchos.

En la parte central tenemos los siguientes

controles: [l Ql 1 M @ 5
> 06

0ool2 -

Como en otras actividades, son para hacer que los [Verdana, Geneva, sans-sei 3_' ET= 4

recuadros tengan o no las esquinas redondeadas (1),

para indicar el tipo de relleno que tendran las flechas (2) (sélido, degradado de arriba a abajo o
degradado de los bordes hacia el centro), para indicar tipo (3) y tamano (4) de fuente y finalmente, las
ya conocidas casillas de verificacion para hacer compatible la actividad con dispositivos de pantalla tactil
(5) vy para crear una sombra en la parte interior de los recuadros que contienen las imagenes y/o los

textos, lados superior e izquierdo (0).
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