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Actividad en la que tenemos que escribir un texto escuchando previamente un archivo de audio:

Remember the previous activities. Hear and try to write the words. Please begin with capital letter
and finish with a full stop. Only two words at a time.

Cantabrian sea.
Atlantic ocean.

Mediterranean sea.

River delta.

ACERTOS:

En la pestafia " Actividad" nos aparece lo siguiente:
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ZONA 1

Pulsando en los botones grises con los pequefios altavoces iremos introduciendo los distintos

archivos de sonido en formato "MP3" en la columna de la izquierda y “OGG” en la columna central

hasta un maximo de 10. Si queremos eliminarlos no tenemos mas que hacer clic en el botén rojo
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correspondiente. En los campos al lado de cada uno de ellos escribiremos los textos asociados a cada

uno de los archivos de sonido tal y como queramos que el usuario los escriba. Ojo aqui, porque Ardora

discrimina mayudsculas y minusculas, espacios, vocales con tilde, signos de puntuacion, etc.

ZONA 2

En el recuadro de la parte inferior izquierda tenemos:
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1 - 2.- Tipo y tamafio de letra que aparecera cuando el usuario escriba el dictado en la caja de

texto.

3.- Si marcamos la casilla “fallos”, cuando el usuario escriba la frase, si acierta a escribir un
caracter erroneo, éste se presentara en la caja de otro color; escogeremos ese color pulsando en el
botén de la derecha de esa casilla.

4.- En el campo "Aucho drea de texto" estableceremos el ancho de la caja en la que el usuatrio

tendra que escribir el texto:

5.- En esta lista desplegable podremos indicar el tipo de linea que queramos que rodee al campo

donde el usuario escribira el texto:

“dashed” > discontinua ! !

Dictados 2



Actividad interactiva — Auto-dictados

www.webardora.net

P ;
“dotted” > de puntos
B o e ee s ss s smEamEE = E AR R EEEEEE RS R EEEEEEEES S EEEAEEEEEEEEEEEEEEEEESEsEESsEESssEEEsEEEEEEEEEEE o
I
P
“double” > doble, gruesa
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“groove” > fina
L
“none” > sin linea
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“ridge” > ribeteado fino
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“solid” > solida

0.- Estos tres botones controlan la sombra en el interior de la caja; el izquierdo elimina toda sombra, el
central presenta sombra en la parte izquierda y superior dando la impresiéon de relieve hundido y el

derecho presenta sombra en la parte derecha e inferior dando la impresion de relieve saliente.

En los recuadros de la parte inferior derecha tenemos:
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La casilla de verificaciéon (1) es por si queremos incluir un grafico para el botén del altavoz por
si no nos gusta el que proporciona Ardora. Una vez marcada la casilla pulsaremos en el botén de la
carpeta amarilla para importar el grafico (2) y usaremos los campos de la parte inferior (3) para ajustar
sus dimensiones. Los controles (4) y (5) son bien conocidos: que la actividad sea compatible con
dispositivos tactiles como tabletas, moéviles, etc. (4) y que los recuadros de los diversos elementos que se

presentan en pantalla tengan las esquinas redondeadas (5).
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