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Actividad en la que tenemos que identificar elementos que aparecen en una imagen:

Fai clic no nome do golfo que se indica no mapa.

.P Golfo de Almeria l
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En la pestafia " Actividad" aparecen los siguientes elementos:
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@A sleccionanda palabra
") Esciibinda palabra (sncima do punta)
©) Eseiibinda palabra [indicanda con freche

m OO

W 0D
il (O]

Ignaorar maitisculas/mintsculas
Corectas

Calocacir inicial

@ Aleatoria
O Fins, igual & disefiada

Ancho aiea de telte

ZONA 1

En primer lugar pulsamos en el boton " Escgja e/ grdfice” y abrimos un archivo JPG que apatecera
en el recuadro de la parte derecha (zona 4). Importante indicar que es preciso hacer una vista previa de
la actividad una vez insertado el grafico. Si no es de nuestro agrado o no se adapta al entorno/area de

trabajo de un paquete de actividades deberemos redimensionarlo y cargarlo de nuevo o usar los
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controles de los campos de esta zona para adaptarlo a nuestras necesidades antes de realizar cualquier

otro tipo de accién en el editor:
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pirels Ezcolla o grafico

C:MArdorafkATemphioostas03_panel_grafico_14panelmatgolfo

ZONA 2

Luego haremos doble clic en una zona del grafico y se abrirda una pequefa ventana donde

escribiremos el texto asociado al elemento del grafico que acabamos de sefialar:

Introduza a palabra: | ©0lfo de Valencia X153 vy 129 =

X

Aceptamos y hacemos la misma operacion con el resto de elementos del grafico que deseemos.

Una vez terminado el trabajo apareceran listados en la tabla de la parte izquierda (zona 2). Si queremos

podemos eliminar alguno de los items seleccionando el nombre en la tabla y pulsando en el boton @,

9 Faga dobre-clic no grafico para marcar puntos @

¥ |v  |Palabra | -
183 19 Golfo de Biscaia

m

333 187 Golo de Yalencia | L
222 382 Golfo de Almeria
41 332 Golfo de Cadiz
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ZONA3

En el recuadro "Método de solucion”, si escogemos "Seleccionando palabra" aparecera el grafico con

los puntos y un listado de palabras a su derecha (como puede apreciarse en la primera imagen de este
documento); uno de los puntos parpadeara y el usuario tendra que pinchar en la palabra asociada a ese

punto. Si escogemos " Escribiendo palabra (encima del punts)" al lado de cada punto del grafico aparecera un

campo en el que el usuario debera escribir el nombre correspondiente (el usuario tendra que hacer clic

en el campo para que aparezca el cursor y poder escribir en él). Si escogemos " Escribiendo _palabra

(indicando con flecha)" es el mismo que el anterior, salvo que los campos aparecen fuera del grafico, en la

parte derecha, unidos con lineas de flechas a los puntos correspondientes.
El resto de las opciones que aparecen en esta area son similares a las del resto de actividades

Ardora:

e Eszcolla o método de zolucion da actividade

b &todo de solucion:
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@ Seleccionando palabra
! Ezcribindo palabra [encima do punta)
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Verdana, Geneva, sans-senf Al 15 =

Ancho drea de texto 180 = 3

*

1.- Haremos que los recuadros en los que van alojadas las imagenes y los textos sean rectangulos

normales o rectangulos con los bordes redondeados.

2.- Marcar si queremos que el relleno sea transparente (izquierda), degradado de arriba a abajo (centro)
o degradado de los bordes hacia el centro (derecha). Las areas dentro de los rectingulos seran

rellenadas con el color especificado en la pestana 2 (“Opciones de ejecucion”) en el apartado
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“Seleccion” del recuadro “Colores” de la parte superior derecha de la pantalla.

3.- Especificaremos si los textos de los botones han de alinearse a izquierda, centro o derecha

respectivamente.

4.- Si marcamos esta casilla haremos que la actividad sea compatible con dispositivos tactiles como

tabletas, moviles, etc.

5.- Con esta casilla activada los botones proyectaran sombra en los lados derecho e inferior.

6.- En el recuadro “Colocacién inicial”, si marcamos la opcion “Aleatoria” el programa activara los
puntos en la imagen aleatoriamente en cualquier orden al iniciarse la actividad. St marcamos la opcion
“Fija, igual a lo disefiado” el programa activara los puntos en el mismo orden en el que hayan sido

introducidos en la tabla.

7.- En el campo marcado con el nimero 7 podemos seleccionar el tipo de letra que presentaran los

textos.

8.- En este campo podemos indicar el tamafio (ancho) de los recuadros que van a contener a los textos

(botones) que apareceran en la actividad.
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